Bienvenue damns Lo classe 962

Groupe AB

Semaine du 1°" juin 2020

» Lecture écoutée d'une fable : le renard et la cigogne
https://www.youtube.com/watch?v=sgApl iNd6s
Lecture > Lecture de phrases simples (annexe 1)
Grammaire | _ o
» J'analyse une phrase simple (qui-fait-quoi) (annexe 2)
> Poursuivre le dictionnaire (dans le sac cadeau) la section des
) métiers (annexe 3)
Ecriture
> Résolution de problemes (feuilles dans ton sac cadeau)
» Calculs mathématiques (suite de I'exercice de la semaine derniére
et/ou le coloriage mathématique)
» Activité sur les trajets (annexe 4)



https://www.youtube.com/watch?v=sqApl_iNd6s
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e pratique ma lecture de phrases simples / 2

1. Le soir, il y a des étoiles jaunes.
2. Mamie fume la pipe.
3. Lafille fait la féte.
4. Léo est dans son lit.

5. Lilialule livre sur les chats.

6. Annette a une jolie jupe rose.

7. Maman coupe la lime verte de papi.
8. Papa lave la plume bleu.

9. La mouche noire vole dans la maison.



Annexe 2 @ _>
Exercice sur I'analyse de phrases —* %'

**** |'exercice peut se faire a |'oral avec ton parent.

Trouve le Qui dans les phrases.

1. Les dauphins nagent dans l'eau.

2. Mon frere mange des fraises.

3. La poule pond des ceufs.

4. La sorciere vole sur son balai.

5. Erick joue dans la piscine.




6. Emilie marche avec son chien.

7. Le lapin se cache sous le sapin.

8. Le loup gris mange la souris.

9. Dans la forét, ma sceur entend chanter les
oiseaux.

10. A la maison, maman cuisine des muffins.

11. A lécole, les éléves jouent au ballon.

Brave pour ton travail |




Annexe 3

Mots pour le dictionnaire

Tu peux choisir 10 métiers parmi la liste.

1. Ecris ou découpe les 10 métiers.

2. Colle les métiers au bon endroit dans ton dictionnaire.

boucher caissier
coiffeur couturier
dentiste électricienne
fleuriste infirmiere
mécanicienne médecin
pharmacienne plombier
secrétaire serveuse
vendeur




Annexe 4

La planche pour le trajet




Annexe 4

Les trajets a suivre

** Pour faire I'exercice, vous pouvez utiliser un jeton.

**** L'enfant déplacera le jeton pour suivre le trajet sur la planche de jeu.

1- Le départ est I'animal a gauche de la planche.

2-L'arrivée est I'animal & droite.

3- Le trajet est les fleches a suivre.
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Nom:

B = | & |
an #' == 1
jaune | bleu |[rouge| wvert |orange| rose | violet | brun | blanc | noir
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