Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté • 6e année du primaire




Bonjour Chers parents,

Voici les activités pédagogiques que nous vous proposons cette semaine.  

Merci de votre précieuse collaboration et sachez que nous sommes disponibles pour répondre à toutes vos questions de votre part ou de celles de votre enfant.  

Les ajouts ont été faits en rouge.



Amélie, Stéphanie et Benoit 




6e ANNÉE DU PRIMAIRE
Semaine du 13 avril 2020

[bookmark: _GoBack]Sylvain, Marie-Ève et Laurie




Bonification
	· 
· 
Écriture
· 
	
· Tenir un journal de bord des évènements que tu vis. Tu peux y écrire quelques phrases par jour et travailler celles-ci à l’aide du code de correction (Annexe A) ainsi que l’orthographe des mots, les accords, etc. Cela sera un superbe souvenir pour toi.
· Écriture 5 à 7 phrases (Annexe B)

	
Lecture
	· Lecture de ton choix 30 minutes/jour. N’hésite pas à discuter avec tes parents de ton appréciation d’un chapitre, d’un personnage, de l’histoire, des lieux, etc.
· Lecture et questions (Annexe C)

	
Vocabulaire et conjugaison
	· Nous t’invitons à étudier tes mots de vocabulaire avec les feuilles d’activités. Les listes de mots y seront aussi. (Annexe D)
· Étude des verbes du bloc B (dire, devoir, faire, mettre, ouvrir, partir, pouvoir) au passé composé sur Alloprof Conjugo. (Annexe E)

	
Maths
	· Tables de X et ÷ 1 à 10 sur Alloprof mathmétéore
· Voir le Netmath envoyé par ton enseignant(e).
· Cette semaine, tu peux réviser les solides. (Annexe F) ou http://www.alloprof.qc.ca/BV/pages/m1228.aspx



Les trousses en anglais, en éducation physique et en art dramatique ont également été bonifiées par les enseignants.


Koko, un gorille qui parle
Consignes à l’élève
· Les animaux parlent-ils? 
· Qu’en penses-tu? 
· Prends une feuille et note ce que tu connais du langage des animaux. Tu peux aussi écrire à l’ordinateur.
· Pense à des exemples de communication entre les hommes et les animaux. 
· Visionne le documentaire qui présente Koko, un gorille qui a appris le langage des signes. 
· Qu’est-ce qui t’impressionne le plus dans ce documentaire? 
· Est-ce que ta vision de l’intelligence des animaux a changé? Explique pourquoi.
Pour aller plus loin :
· Tu peux aussi apprendre à épeler ton nom et à dire une phrase en langue des signes. 
· Clique ici et tu auras accès à l’alphabet en langue des signes.
Matériel requis
· Une feuille et un crayon.
· Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Préparer son écoute d’un documentaire.
· Visionner un documentaire.
· Connaître un gorille bien particulier.
· Se familiariser avec le langage des signes.
Vous pourriez : 
· Écouter le documentaire avec votre enfant.
· Écouter votre enfant vous raconter ce qu’il a appris.
· Poser des questions à votre enfant sur ce qu’il a appris du langage des signes.





[image: ]Bonification
Annexe A
Code d’autocorrection

[image: ]
Annexe B :
Écriture 5 à 7 phrases : 
Choisis un des trois thèmes suivants et écris un court texte qui contient de 5 à 7 phrases. 
1- Quelle planète te semble la plus accueillante, autre que la Terre?
2- Si tu pouvais être n’importe qui, qui serais-tu et pourquoi?
3- Si tu pouvais être minuscule, que voudrais-tu explorer et pourquoi?

Annexe C :
Voir texte page suivante : Un zoo pas comme les autres.
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Annexe D
Bloc 26 : Autres mots 

	1- une aptitude
	2- une armoire
	3- une blancheur
	4- la bravoure
	5- le charbon

	6- une étape

	7- une hache

	8- une honte*

	9- une lenteur
	10- une littérature

	11- une mâchoire
	12- obtenir


	13- un oubli
	14- une ouïe

	15- un pâté

	16- le péril

	17- un poumon
	18- un pourboire

	19- prévenir

	20- prévoir
	21- un torchon

	22- un vallon
	23- une villa
	


 
Annexe E
Conjugaison : Passé composé Bloc B
	Dire
	Devoir
	Mettre
	Faire

	J'ai dit
	J’ai dû
	J’ai mis
	J’ai fait

	Tu as dit
	Tu as dû
	Tu as mis
	Tu as fait

	Il a dit
	Il a dû
	Il a mis
	Il a fait

	Nous avons dit
	Nous avons dû
	Nous avons mis
	Nous avons fait

	Vous avez dit
	Vous avez dû
	Vous avez mis
	Vous avez fait

	Ils ont dit
	Ils ont dû
	Ils ont mis
	Ils ont fait

	Ouvrir
	Partir
	Pouvoir
	

	J’ai ouvert
	Je suis parti(e)
	J’ai pu
	

	Tu as ouvert
	Tu es parti(e)
	Tu as pu
	

	Il a ouvert
	Il-elle est parti(e)
	Il a pu
	

	Nous avons ouvert 
	Nous sommes parti(e)s 
	Nous avons pu
	

	Vous avez ouvert
	Vous êtes parti(e)s
	Vous avez pu
	

	Ils ont ouvert
	Ils-elles sont parti(e)s 
	Ils ont pu
	


Français, langue d’enseignement • 6e année du primaire
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[bookmark: _Toc36829757]Engineers: Problem Solvers
Consignes à l’élève
If you like solving problems, and designing and building things, you might be a potential candidate to become an engineer. Engineers are the great minds behind bridges, computers, roller coasters, robots and so many more awesome inventions. Today, you will discover the different fields in which engineers may work, fill the shoes of an engineer and reflect upon a solution to a problem. 
· Make a list of ten objects you could not live without. For each object, think of at least one reason why it was invented. Was it to solve a problem? If so, which problem does this invention solve?
· For each element from the appendix, indicate if the invention is essential (E), helpful (H) or useless (U).
· Watch the video, answer the questions.
· Write down two things you have learned today.
· Take the quiz to know which type of engineer you could be.
· Analyze the results: Is the suggested option good for you? Why or why not?
· Make a short list of problems you think need to be solved and reflect on the possible solutions to these problems.
· Answer the three typical engineering questions (see the appendix).
· Draw a design of a new product that would solve the problem and write a short description of the product. Include at least one reason why this product would solve the problem.
· Share your design with your friends.
Matériel requis
· Click here to watch the video.
· Click here to take the quiz.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant réfléchira à l’utilité des inventions dans son environnement et visionnera une vidéo portant sur le domaine de l’ingénierie. Puis, il répondra à un jeu-questionnaire, imaginera une invention de son cru et écrira un texte pour la décrire.


Source : Activité proposée par les conseillères pédagogiques Bonny-Ann Cameron, Commission scolaire de la Capitale; Lisa Vachon, Commission scolaire des Appalaches; Émilie Racine, Commission scolaire de Portneuf et Dianne Elizabeth Stankiewicz, Commission scolaire de la Beauce-Etchemin.
 Anglais, langue seconde • 6e année du primaire

[bookmark: _Toc36829758]Annexe – Engineers: Problem Solvers
Inventions
	Inventions
	(E), (H) or (U)

	Bridges
	 

	Computers
	 

	Rockets
	 

	Shoe umbrellas
	 

	Potato peeler
	 

	Flip-Flops
	 

	Reusable straws
	 

	Freezers
	 

	Cars
	 


Three typical engineering questions
1. What is the problem? 
2. Who has the problem? 
3. Why is this problem important?










Engineers: Problem Solvers (Bonifié)

Step #1 : Make a list of ten objects you could not live without.
        Think of a reason why it was invented.  
	Objects I could not live without
	Why was it invented? Was it to solve a problem?
If so, which problem does this invention solve?

	EX) telephones 
	It was invented to communicate with people far.
No, it was not to solve a problem; it was to communicate more easily. 
(Or)
Yes, it was to get help when there was an emergency. 
People could get help easily when they got sick or when were in danger. 

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	





Step #2: Indicate if the invention is essential (E), helpful (H) or useless (U).

	Inventions
	(E),  (H)  or (U)
	
	Inventions
	(E),  (H)  or (U)

	Bridges
	
	
	Potato peeler
	

	Computers
	
	
	Flip-Flops
	

	Rockets
	
	
	Reusable straws
	

	Shoe umbrellas
	
	
	Freezers
	

	Cars
	
	
	
	



Step #3: Watch the video and answer the questions as you are watching. 

Step #4: Write down two things you have learned today.
	1.____________________________________________________________________
	2.____________________________________________________________________

Step #5: Take the quiz. 
What type of engineer could you be? _____________________________________
Is the suggested option good for you? Why or why not?
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Step #6: Make a short list of problems you think need to be solved and reflect on the possible solutions to these problems. 
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Step #7: From your list above, choose a problem.
	        Answer the three typical engineering questions. 

a. What is the problem? 
__________________________________________________________________________
b. Who has the problem? 
__________________________________________________________________________
c. Why is this problem important?
__________________________________________________________________________


La construction de solides
Consignes à l’élève
· Construis les solides demandés en utilisant leur modèle de développement.
· Nomme les caractéristiques de chaque solide (le nombre de sommets, d’arêtes et de faces) et explique pourquoi il porte ce nom.
Matériel requis
· Les modèles de développement des solides qui se trouvent aux pages suivantes.
· Une paire de ciseaux.
· Un bâton de colle ou du ruban adhésif.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Construire des solides, dont des prismes et des pyramides. 
· Décrire des prismes et des pyramides à l’aide du nombre de sommets, d’arêtes et de faces.
· Expérimenter la relation d’Euler[footnoteRef:2] sur des polyèdres convexes. [2:  	La relation d’Euler dit que dans un polyèdre convexe, si l’on additionne le nombre de sommets et le nombre de faces, on obtient 2 de plus que le nombre d’arêtes (nombre de sommets + nombre de faces = nombre d’arêtes + 2). Ainsi, cette relation permet de déterminer l’une des caractéristiques du solide lorsque l’on en connaît déjà deux.] 

Vous pourriez : 
· Demander à votre enfant s’il y a des objets présents dans la maison ou dans le quartier qui pourraient être des solides.
· Demander à votre enfant de dessiner le développement du solide pour le construire.
· Demander à votre enfant de colorier chacune des faces identiques d’une même couleur.
· Demander à votre enfant de nommer les caractéristiques des solides une fois construits (sommets, arêtes, faces).
· Poser des questions à votre enfant à partir des caractéristiques de chacun des solides pour trouver le nom du solide.
· Visionner une capsule qui traite des solides sur le site Les fondamentaux.


[bookmark: _Toc36829759]Annexe – La pyramide à base triangulaire
[bookmark: _Toc36829760][image: ]

Après avoir assemblé cette pyramide à base triangulaire, inscris les nombres de 1 à 4 sur ses faces.

[bookmark: _Toc36829761]Annexe – La pyramide à base carrée
[bookmark: _Toc36829762][image: ]


[bookmark: _Toc36829763]Annexe – Le cube
[bookmark: _Toc36829764][image: ]
Après avoir assemblé ce cube, inscris les nombres de 1 à 6 sur ses faces.

[bookmark: _Toc36829765]Annexe – Le prisme à base triangulaire
[bookmark: _Toc36829766][image: ]





[bookmark: _Toc36829767]Annexe – Le prisme à base carrée
[bookmark: _Toc36829768][image: ]


[bookmark: _Toc36829769]Annexe – Le prisme à base rectangulaire
[bookmark: _Toc36829770][image: ]


[bookmark: _Toc36829771]Annexe – Le polyèdre convexe à 10 faces
[bookmark: _Toc36829772][image: ]
[bookmark: _Toc36829013][bookmark: _Toc36891127]Après avoir assemblé ce polyèdre convexe, inscris les nombres de 0 à 9 sur ses faces. 
[bookmark: _Toc36829774]

Annexe – Un polyèdre convexe
[bookmark: _Toc36829775][image: ]

Annexe F
Décrire et classifier des prismes et des pyramides à l’aide de faces, de sommets et d’arêtes
[image: ]
[image: ][image: ]
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Les avions de papier
Consignes à l’élève
À la manière d’un ingénieur, tu devras tester différents modèles d’avions pour découvrir ceux qui vont le plus loin et ceux qui sont les plus précis. Consulte l’annexe 1, elle t’aidera à devenir un apprenti ingénieur aéronautique!
La fiche Modèles et plans d’avions de papier t’indique des ressources qui te seront très utiles dans ton entreprise.
Matériel requis
· Papiers, idéalement de même grandeur, pour fabriquer tes avions.
· Règle ou ruban à mesurer (facultatif).
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant va fabriquer quelques avions de papier et tester les modèles qui sont les plus précis et qui vont le plus loin. En fonction de l’âge de l’enfant (ou de sa motivation), on lui demandera de tester un nombre plus ou moins grand de modèles d’avions. Cette activité est également offerte aux enfants de 5e année. Si vous en avez, c’est l’occasion de travailler en équipe.
Fabriquer une flotte d’avions et les tester
Votre enfant consulte des ressources qui l’aident à construire ses modèles d’avions. Lorsque la flotte d’avions est prête au décollage, l’enfant peut tester deux choses à propos de chaque avion : la précision et la distance parcourue.
· Si votre domicile est petit, l’enfant testera uniquement la précision. Il est aussi possible de faire les tests à l’extérieur par une journée sans vent.
· L’enfant devra répéter plusieurs fois ses tests afin d’être certain que le résultat n’est pas un hasard.
· On encouragera l’enfant à prendre des mesures de la distance parcourue si l’on dispose d’instruments permettant de le faire. Cela permettra alors de travailler la mesure en mathématique.
· On encouragera l’enfant à noter tous ses résultats et à les comparer.  


Source : Activité proposée par Geneviève Morin, de la Commission scolaire de Montréal. Cette activité s’inspire d’une partie du Défi apprenti génie 2018 – Prends ton envol, du Réseau Technoscience. 
Annexe 1 – Les avions de papier
Consignes à l’élève
Pour fabriquer un avion, les ingénieurs en aéronautique vont souvent analyser les modèles qui existent déjà. Ils peuvent ainsi découvrir les plus performants ou déterminer ce qui peut être amélioré. 
On t’invite à découvrir les modèles d’avions de papier qui sont les plus performants. Lequel ou lesquels iront le plus loin? Lequel ou lesquels seront les plus précis? À toi de le découvrir!  
· Tu dois fabriquer, à partir de cinq modèles différents, cinq avions de papier. Si tu n’as jamais fabriqué d’avion de papier, consulte la fiche Modèles et plans d’avions de papier pour découvrir des ressources qui t’aideront à les fabriquer.
· Tu dois maintenant t’exercer à piloter tes avions. Fais quelques lancers pour t’assurer que tes gestes leur permettent de bien voler.
Il est maintenant temps de procéder à l’expérimentation.
· Choisis l’endroit où tu feras ton expérimentation. 
· S’il fait beau et qu’il n’y a pas de vent, l’extérieur est l’idéal.
· Sinon, un corridor ou une pièce assez vaste devrait faire l’affaire.
· Si tu n’as pas assez d’espace, travaille seulement sur la précision du vol.
· Pour la précision, choisis une cible à atteindre, que tu déposeras au sol (ex. : cerceau, assiette, feuille de papier).
· Fais plusieurs essais avec chaque avion. Note les résultats et tes observations pour ne pas les oublier!
· Tu peux t’inspirer de la fiche Tableau de données. On te propose de faire trois essais, mais tu peux en faire davantage, pour plus de rigueur.
· Compare tes modèles :
· [bookmark: _Hlk36819801]Quels modèles sont allés le plus loin? Quel modèle surpasse tous les autres?
· Quels modèles ont été les plus précis? Quel modèle surpasse tous les autres?
Il est maintenant temps de communiquer tes résultats et tes recommandations.
· Choisis un destinataire et un moment! 
· Exemples de destinataire : ami, petit frère, petite sœur, parents, grands-parents.
· Exemple de moment : celui où tes destinataires ont du temps pour écouter, mais aussi pour essayer eux-mêmes tes avions!
Pour aller plus loin : 
· Si tu as accès à Internet ou à des livres à la maison, tu peux t’informer sur l’aviation et l’aérospatiale.


[bookmark: _Hlk36816084][bookmark: _Toc36891131][bookmark: _Hlk36818510]Annexe 2 – Modèles et plans d’avions de papier[footnoteRef:3] [3:  	L’information provient du Défi apprenti génie 2018 – Prends ton envol, du Réseau Technoscience. Pour les besoins de la présente activité, seuls quelques liens Internet ont été retenus.] 

Clique sur les liens suivants pour avoir accès à plusieurs plans de construction d’avion. Certains sites sont en anglais, mais la plupart des avions peuvent être fabriqués sans recourir au texte.
	[image: ]
	https://www.wikihow.com/Make-a-Paper-Airplane


Trois modèles d’avions sont présentés par étape, une séquence vidéo muette précisant chacune des étapes. Du texte en anglais accompagne chacune des séquences.
	[image: ]
	https://www.foldnfly.com/#/1-1-1-1-1-1-1-1-2


Une trentaine de modèles d’avions, classés par niveau de difficulté. Les étapes sont présentées à l’aide de photographies accompagnées de textes en anglais et d’une vidéo explicative muette et sans texte. Celle-ci est située à la suite des photographies. Les avions peuvent être fabriqués sans recourir au texte.
	[image: ]
	https://positivr.fr/comment-faire-un-avion-en-papier/


Quinze modèles d’avions sont présentés à l’aide de modèles de pliage sans texte et de vidéos en anglais. 
	[image: ]
	https://www.kidspot.com.au/things-to-do/outdoor-activities/outdoor-play/10-of-the-best-paper-plane-designs/news-story/7f7ac94ddc1c5059f17b25e7c880722e


Une dizaine de modèles d’avions sont présentés par étape à l’aide de vidéos qui comportent du texte en anglais.


[bookmark: _Toc36891132]Annexe 3 – Tableau de données
	[image: demarche_gen_3]
	Tu as cinq (5) avions de papier. Chaque avion devra être mis à l’épreuve sur sa performance en distance et en précision.
Inspire-toi des tableaux ci-dessous pour noter les résultats.


Distance parcourue
	Modèle
	Essai 1
Unité de mesure
	Essai 2
Unité de mesure
	Essai 3
Unité de mesure
	Observations

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Précision
	Modèle
	Essai 1
	Essai 2
	Essai 3
	Observations
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[bookmark: _Toc36829777]Les déterminants de la condition physique
Consignes à l’élève
· Nomme des déterminants de la condition physique.
· Expérimente l’activité physique suggérée.
· Invite un membre de ta famille à faire 15 minutes d’activité physique avec toi. Vous y verrez quelques bienfaits.
· Pour faire cette activité, tu devras consulter ce document.
Matériel requis
· Aucun.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Prendre conscience des déterminants de la condition physique.
· Expérimenter l’activité physique proposée.
Vous pourriez : 
· Faire l’activité avec lui.




Cette semaine, je vous suggère de consulter le document proposé ci-dessus et de lire les déterminants de la condition physique.
De plus, je vous lance le défi suivant : cliquez sur ce lien et faites tourner la roue 10 fois. https://wheelofnames.com/view/fr/fwd-gcx/  Chaque exercice devra être répété 15 fois.  Tu peux recommencer ce défi 3 fois cette semaine.  Tu pourras observer que certains déterminants seront grandement sollicités…. Bonne semaine!   
Éducation physique et à la santé • 6e année du primaire

La chasse aux œufs
Consignes à l’élève
Crée tes propres œufs en utilisant la technique du dessin à main levée (voir le document en annexe).
Matériel requis
· Feuille blanche ou de couleur unie.
· Crayons à mine.
· Gomme à effacer.
· Facultatif : Crayons de couleur (feutres, pastels gras, etc.), téléphone cellulaire ou tablette numérique.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Créer des œufs au moyen du tracé à main levée tout en revisitant certaines connaissances en arts plastiques.
Vous pourriez : 
· Vérifier la compréhension des consignes de l’activité.
· Participer à la chasse aux œufs avec votre enfant à la fin de l’activité.


Arts • 6e année du primaire 
Source : Activité proposée en collaboration avec les commissions scolaires de Montréal et de Laval.
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Annexe : La chasse aux œufs
Recherche d’idées par l’observation
Observe attentivement un vrai œuf et décris sa forme, la couleur de sa coquille, sa texture, etc.
[image: ][image: ]Selon toi, l’œuf est de forme arrondie[footnoteRef:4]         (composé de courbes) ou de forme angulaire (composé d’angles)? [4:  Les éléments en caractères gras sont des connaissances ciblées en fonction du cycle de l’élève.] 

Savais-tu que? 
L’œuf est un symbole très utilisé par de nombreuses cultures et civilisations dans les histoires où il est question de la création de la vie. D’ailleurs, des œufs d’autruches décorés de motifs géométriques ont été retrouvés dans les tombes d’anciens rois d’Égypte. La tradition de s’offrir des œufs au printemps remonte à une époque lointaine. Plusieurs civilisations, tels l’Empire perse et l’Égypte antique, s’offraient en guise de porte-bonheurs des œufs de poule décorés de signes de renouveau. Dès la Renaissance, l’usage d’offrir des œufs précieux apparut dans les cours royales en Angleterre. Les rois faisaient décorer quelques centaines d’œufs à la feuille d’or pour les distribuer à leur famille. Source : Wikipédia.
Étapes de la réalisation
· Utilise une feuille de papier de couleur unie sans motif.
· Trace au crayon à mine le contour de quelques œufs de différentes grosseurs sur ta feuille.
· Dessine sur les œufs avec des crayons de couleur ou ton crayon à mine des motifs de ton choix et des lignes en variant leur largeur (lignes minces et larges), leur orientation (lignes horizontales et verticales) et leur longueur (lignes courtes et longues). Elles peuvent être courbes ou brisées.
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
· Découpe avec ton ciseau les œufs en suivant le tracé (contour) que tu as fait. 
· Voilà! Tu peux exposer tes œufs chez toi! 
Si tu veux aller plus loin…	
· Trouve du carton rigide, assez robuste pour l’activité, mais que tu pourras quand même découper aisément avec tes ciseaux. 
· Colle tes œufs sur ce carton à l’aide d’un bâton de colle ou de colle liquide.
· Découpe ensuite tes œufs. Ces derniers sont maintenant solides et prêts pour la chasse aux œufs.
· Organise une chasse aux œufs pour tes frères et sœurs ou tes parents. 
Arts • 6e année du primaire
· Celui qui trouvera deux œufs identiques, si tel est le but du jeu, sera le gagnant de la chasse aux œufs. 
J’invente mon histoire de théâtre d’objets
Consignes à l’élève
· Invente une courte histoire et mets-la en scène en transformant des objets en personnages (théâtre d’objets). 
· Nous te proposons des façons simples de transformer les objets en personnages. Nous te suggérons d’utiliser une table ou une planche à repasser comme surface pour manipuler tes personnages-objets (manipulation à vue).
Matériel requis
· Divers objets qui t’inspirent (objets propres, sécuritaires et robustes), carton, ciseaux, crayons de couleur ou feutres, colle, ruban adhésif, etc. 
· Tu peux t’aider de cette vidéo.
· Surface rigide et solide : tu peux utiliser une table ou une planche à repasser, cela te permettra de t’appuyer pour manipuler tes objets.   
· Pour t’inspirer, voici un extrait vidéo du spectacle Riquet à la houppe. 
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Inventer une courte histoire et la mettre en scène en transformant des objets en personnages (théâtre d’objets).
Vous pourriez : 
· Vérifier la compréhension des consignes de l’activité.
· Aider votre enfant à choisir ses objets.
· Jouer un personnage avec lui.
· Demander à votre enfant de vous présenter son histoire.
· Filmer sa présentation et la partager avec ses amis ou ses grands-parents.


Source : Activité proposée en collaboration avec la Commission scolaire des Affluents.



[bookmark: _Toc36637525]Annexe – J’invente mon histoire de théâtre d’objets
Recherche d’idées
· Trouve le titre de ton histoire.
· Choisis tes personnages (tu peux t’inspirer de différents thèmes). Invente un nom et un mouvement représentant chacun des personnages. Voici des exemples d’objets associés à des personnages et à des mouvements :
· une théière : une dame grincheuse, un mouvement de soupir; 
· un plumeau : une chanteuse d’opéra, le mouvement de rotation; 
· une chandelle : une princesse lunatique, un mouvement d’avant en arrière; 
· une agrafeuse : un chien espiègle, le mouvement de sautillement. 
· Dessine ou décris tes personnages ainsi que le lieu où se déroule ton histoire.
· Détermine la manière dont les personnages-objets apparaîtront. Tu dois définir leurs déplacements séquence par séquence. 
· Trouve la fin de ton histoire. (Essaie de surprendre tes spectateurs.) 
Étapes de réalisation
· Transforme des objets en personnages. 
· Rappelle-toi que le théâtre d’objets est une forme particulière de théâtre de marionnettes. Pense à la direction du regard du personnage vers le public. Installe une table ou une planche à repasser pour la manipulation des objets.
· Structure ton histoire. Une première possibilité consiste à impliquer un narrateur (qui raconte l’histoire), un personnage principal, des manipulateurs et des bruiteurs. L’histoire est jouée par un acteur principal et racontée par un narrateur. La manipulation des objets vise à représenter les émotions et les actions du personnage principal. Une deuxième possibilité implique des manipulateurs et des bruiteurs et, au cours de l’histoire, le personnage principal se transforme en plusieurs personnages. Dans les deux cas, l’histoire est soutenue par les bruiteurs.	
· Répète ton histoire : enchaîne tous les déplacements, séquence par séquence, du début à la fin (comme dans un film d’animation). Fais le mouvement représentant chacun des personnages. Pense à transformer ta voix pour les différencier.   
· Présente ta pièce à ta famille. Tu peux te filmer ou prendre des photos de ta présentation et envoyer ces images à tes amis et à tes grands-parents.    
Si tu veux aller plus loin…
· Regarde des extraits vidéo ou rappelle-toi des spectacles de théâtre d’objets. Quel spectacle as-tu préféré?
· Tu peux ajouter des éléments de décor et des effets sonores à ton spectacle de théâtre d’objets.


Bonification : Trousse pédagogique, art dramatique 3e cycle
Théâtre d’ombres

Pour faire du théâtre d’ombres, il nous faut trois éléments essentiels soit :

Une source de lumière;         un acteur ou une marionnette;    une toile où projeter les ombres


[image: ]                   [image: ]
 

Facteurs à prendre en considération en théâtre d’ombres :
· La distance : s’approcher ou s’éloigner de la lumière
· La position du corps : de face ou de profil. En fonction des actions qui sont faites ou des accessoires utilisés, la position frontale ou de profil est à privilégier. 
· Le mouvement : expérimente les ombres immobiles ou en mouvements. Les deux peuvent bien servir l’histoire créée. 





Proposition de création
Installe-toi près d’un grand mur vide.
Utilise une lampe sur pied comme source de lumière qui projettera les ombres sur le mur.
Amuse-toi à créer des histoires avec les ombres réalisées.
Utilise des accessoires pour créer le décor de ton histoire avec les ombres.
Choisis une ambiance sonore qui agrémentera ta scène.






Bonification : Trousse pédagogique, art dramatique 3e cycle
Théâtre d’ombres

Inspiration 
Il existe plusieurs façons de faire du théâtre d’ombres. À toi de choisir ce que tu préfères. 
· Ombres corporelles (le corps de l’acteur fait les ombres)

Quelques exemples en vidéo 
https://www.youtube.com/watch?v=AzS0VwXOlWs

https://www.youtube.com/watch?v=6bS1B11-ey4 


· Ombres de marionnettes (silhouettes en carton)

https://www.youtube.com/watch?v=-hL28SkHf1g 
https://www.youtube.com/watch?v=bTAw-A8W6Tg 
[image: ]
· Ombres chinoises (ombres faites avec les mains)
Comment faire des ombres chinoises (lien vidéo toutComment)

https://www.youtube.com/watch?v=c49gXtc6WLU  https://www.youtube.com/watch?v=2Sf2qJ18awA 

[bookmark: _Toc36829779]C’est quoi, la discrimination?
Consignes à l’élève
Après avoir regardé la vidéo, tu pourras discuter des questions suivantes, par téléphone, avec des amis : 
· Qu’est-ce qui fait qu’on a des préjugés? qu’on partage des stéréotypes?
· Quels effets peuvent avoir, dans la société, les préjugés et les stéréotypes?  
· Quelles valeurs permettent de baliser la vie en groupe?
Tu pourras ainsi exprimer ton point de vue et avoir une compréhension plus précise de ce qu’est la discrimination.
Matériel requis
Ressource numérique gratuite (1 jour, 1 actu) :
· Vidéo à visionner : C’est quoi, la discrimination?
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant regarde la vidéo « C’est quoi, la discrimination? » et discute, avec des amis, des exigences de la vie en société. 
Votre enfant s’exercera à :  
· Discerner les causes et les effets des préjugés et des stéréotypes présents dans la société.  
· Comprendre l’importance des valeurs (respect, ouverture d’esprit, écoute) qui balisent la vie de groupe.
· Comparer des repères d’ici avec ceux d’ailleurs.
Vous pourriez : 
· Aider votre enfant à reconnaître des préjugés ou des gestes de discrimination.
· L’aider à nommer des attitudes et des comportements qui favorisent le vivre-ensemble.


Éthique et culture religieuse • 6e année du primaire

[bookmark: _Toc36829780]Au nom de la démocratie : le parcours de Nelson Mandela
Consignes à l’élève
Cultive ton désir d’apprendre :
· Écoute la chanson Asimbonanga de Johnny Clegg et Savuka.
· Interroge-toi sur les raisons qui peuvent pousser des artistes à écrire une chanson sur un personnage historique. 
· Au moyen des ressources à ta disposition ou avec l’aide d’un adulte, tente de découvrir qui est Nelson Mandela.
· Au besoin, consulte la page intitulée L’Afrique du Sud vers 1980, sur le site Web du Service national du Récit de l’univers social. On y parle de Nelson Mandela.
Si tu veux aller plus loin :
· Réalise l’activité Est-ce que tous les humains naissent libres et égaux?, proposée par le Service national du Récit de l’univers social.
Matériel requis
En fonction du choix des parents et de l’élève et selon la disponibilité des ressources, voici ce qui pourrait être utile : 
· Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.).
· Matériel d’impression.
· Appareil électronique muni d’une connexion Internet.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
À la fin de leur parcours en géographie, histoire et éducation à la citoyenneté, les élèves de la 6e année sont amenés à s’ouvrir à d’autres sociétés, démocratiques ou non, et à réfléchir au respect des droits humains. Ils découvrent, ce faisant, des personnages historiques qui se sont consacrés à la défense des droits de groupes minoritaires.
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Chaque année, des milliers de fouristes ef de membres de la communauté ocale visitent

le 200 de Zegraba. Ce dernier atiire des curieux de partout autour du globe, cor ine sagit
pos dun ardin zoologique comme les autres. En effet, chacun des animoux quiy vivent sest
adapté dune fagon unique & son environnement.Les biologistes ne comprennenttoujours
posles coractéristiques spéciiques de ces animaux. Lorsquion demande auprésident du 2o,
biologiste de formation, comment il a réussi & rassembler foutes ces bétes auméme endrot,
il devient irés mystérieux ef répond quelque chose comme: « A quisait aftendre viennent
les bjoux.» C'est un personnage frés excentrique qui se présente foujours ala maire dela
ville de Zegraba et, quandil est sur le point de femporter, il se refire, contenté de fappuide
la communauté.

Enentrant dans le jardin zoologique, le plan de l'endroit est affiché. Un petit chemin de pierres:
raverse le z0o. Le public suit ce chemin et sarméte aux stafions qui lintéressent Au miieu
delavisite, il a une pefite cobane en bois o il est possible de se procurer des souvenirs.
Au contraire des autres jordins zoologiques et parcs datiractions, les souvenis dujardin
2oologique de Zegraba sont grotuis. Sur ce sujet,le président expique son choix par une
simple phrase: «Un souvenir se doit défre grafut, carilestimpossible pour moi de controler
lesimages que le public rapportera chez lui. » Jusqua mainfenant, personne n'a abusé de
ces souvenirs grotus etla fechnique sest avérée trés positive. De it les fouristes qui
enramenent chez eux les monirent & des amis qui, eux, u courant de fannée suivante,
visitent e jardin zoologique. Certains diront donc quii sagitdune stratégie publicitaire

du président, mais quiconque passe ne serait-ce quiune minufe avec ce dernier

comprend quil n'en estrien et que la bonté d'ame de ce personnage est la vroie
raison de ce choix.

Le président du jordin zoologique se faitun point dhonneur de créer des hobilats
noturels pour fous ses animaux. Personne ne saif réellement diod vient fargent
quipermet de créer fous ces habitats, mais une chose est cerlaine, leur qualité
estindéniable. Les animaux sont donc frés heureux ef, par e fait méme,
iis sont rés enins & se montrer ou public ce qui assure le grand succés
dune visite ou 200 de Zegraba. Au contraire de certains 00s,
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quiraitent leurs animaux avec négligence, chocun des animaux de ce
parc est soigné avec une attention partcuiére. Le président a décidé, en ouvront
s0n 200, de faire venir des spécialstes pour chacune de ses bétes, quil voulaitles
plus heureuses possible. I est rés fier de savoir que les animaux a fintérieur de son
parc sont aussi bien sinon mieux que dans la nalure souvage.

Le premier habitat, sur le chemin de pierres qui parcourt e
jordin Zoologique,est celui duKoa-Lo. IiSagit dun animal cousin
dukoala.ien existe, semble-+-i, quun seul spécimen. Cestun
explorateur dunom de Jockie Sella qui est tombé por hasard
surle Koa-Lait Lors de fune de ses expéditions dans une
forét tropicale, il Sest réveillé avec le soleilef est sort de sa
tente pour se refrouver face & face avec la béte, qui éfait
entourée de cartons de loi vide, provenant des provisions
y deexplorateur. Le Koo-Loit semblaitivre de i il tai écrasé
parterre,incapable de se relever. Il a donc été focie pour Selo
" deleprendre et defemmener chez un vétérinaire dansla vile la
plus proche. Ce dernier, aprés un long examen, a conclu que e
Koa-Laitétait dépendant ou lait et que son systéme digestif sfait modifié avec le femps,
Iui donnant maintenant un constant besoin de it Dans son habitat, au jordin zoologique,
onainstalié un bassin de lat réfrigéré dons lequelle Koa-Lait se baigne et se nourrit.

()

Unpeuplus loin se rouve thabitat du Kangou-Roue qui, comme son nom indique, est un
proche parent dukangourou. Cependant, ce quile rend spécial estla fagon quil ade.
‘se déplacer. Il a 16 apergu pour la premiere fois dans une savane ausralienne par
Taventurier Chorles Thierry. Voici ce que Charles a écit dans son joumal de bord oprés
afortuite rencontre: «Jour 124: AujourdTui, i apercu un Kangou-Roue qui avangait
enfoisant des roulades sur ses mains. Cela foit plusieurs jours que je naipas
‘mangé convenablement,je crois quil sagit dune halucination due  la
sous-aimentation. Jour 25 Enme réveilant aourdhui, joi eu
denouveau mon halkucination. Lanimalfournait autour de.
matente enfaisant, encore une fois, des roulades sur
ses mains. Il st resté a mes cotés durant foute
lajoumée. Jour 126: Je crois de plus en plus que
labéte est réelle.» Aprés des jours & apprivoiser
le Kangou-Roue, Thierry a quitté la savane,
etfanimal fa suivi. Au jardin zoologique, on a
installé des dizaines de jeux de roulades, ce qui
permet ou Kangou-Roue de samuser foute la
Joumnée et de se senir dans son habiat naturel





image5.png
Quelques habitats plus loin, nous armivons & celui duoi des animaux,
le Lit-On. Ce proche parent du ion reste couché foute la joumnée sur son it
Son habitat ressembie étrangement & un magasin de matelas, puisque des
dizaines de its sontinstallés pour quil sy allonge. La premire fois que quelquun
T apercu, cétait dans une suie d'un kixueux hotel. I avait pénéirs dans Iotel sans
se faire remarquer et avait grimpé jusqua lasuite ka plus codteuse afin de pouvoir
Sallongerdans limmense it et appuyer satéte sur les dizaines doreillers moelleux qui
y étaient posés La vedette de cinémaiintemationale Cassandra Smith a été frappée de
stupeur lorsquelle sest rendue & cet hdtel ef quill estombée face aface avec cefte:
énorme béte couchée dans e it quilui était réserve. Cependant, aprés quelques heures
dimmobilté prise par ko peu, Cassandra Smith s'estlentement dirigée vers let et sest
couchée oux cotés de a béfe. Aprés avor constaté que leLLi-On était inoffenst; lo vedette:
de cinéma & décidé de payer pour son habilat de matelos dans le jordin zoologique
de Zegroba, devont lequel ly aune petite inscription qui se it comme suit: « En fhonneur
de Cassandra Smith, qui o eue coeur assez grond pour y faire entrer un'si gros féin. »

Le demier habitat avantla sorfie du 200

estunbassin aquatique. I Sogit de celui

de laB-Haleine. L'habilat est entouré

devires qui empéchent lodeur de

sen échapper, car au contraire des

baleines habituelles, ce spécimena

degraves problemes dhaleine putride.

Ce sontles matelots dun brise-glace,

en Arctique, qui ont é1é s premiers

asentirla B-Haleine. Selon le joumnal

ducopitaine, «Todeur étaitsihorrble quil

afallu porter des pince-nez pendant des semaines. » Une fois fanimalinstallé dansle
baossin dujardin zoologique, les spéciaiistes des baleines ont dafaire un mélange deau
et derince-bouche afin que les employés du 2o puissent entrer pour nourrir Faniml.

Alaboutique de souvenirs,les visiteurs peuvent se procurer un échantilon de fodeur
delaB-Haleine sous forme de parfum, un oreiller ufiisé por le Lit-On lors de fune de:
sesnuis douilettes, un guide des différentes rouades duKangou-Roue, un biberon
utiisé pare Koa-Lait ainsi que plusieurs aulres souvenis quirappellentles différents
animaux que le visiteur peut voir au cours de savisite dujardin zoologique
de Zegraba.
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Selon foi, est-ce que ce jordin zoologique
pourait exister quelque part surlaterre?

Explique faréponse.
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. Ce sontles habitants de la ville
de Zegraba.

2. Ladjectif excentrique est employé.

3. Ilveutdire quil ne peut choisir ce que
refiendront les visiteurs & la suite de
leur visite. Alors, un souvenir n'a d'autre
choix que d'étre gratuit puisque chacun
a ses propres souvenirs d'un
méme événement.

4. Parce que les gens quirapportent ces
souvenirs les montrent a leurs amis et les
souvenirs donnent le godt aux amis de
visiter le zoo, ce qui est une trés bonne
publicité pour le zoo.

. Parce que le président du zoo se fait un
point d’honneur de créer des habitats
naturels pour chacun des animaux qui

it est son principal aliment.

e
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7. Parce quil fait des roulades (roues) pour
se déplacer, donc Kangou-Roue.

8. Ila été découvert dans le it de la suite la
plus codteuse d'un luxueux hétel.

9. lisignifie que I'haleine de la B-Haleine sent
vraiment trés mauvais.

10. 1l a fallu faire un mélange d'eau et de
rince-bouche afin que les employés du
Z00 puissent entrer pour nourrir 'animal.
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Corps ronds : lis sont délimités par
au moins une face courbe.
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Poly&dres : lls sont délimités
seulement par des faces planes.
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Les polyédies se disfinguent par leur nombre de faces, de sommets et d'arétes.
Une aréte estle segment ou se rencontrent 2 faces. Un sommet est le point situé &
Iintersection d’aumoins 2 arétes.

Le développement d'un polyédre estla figure plane (en 2 dimensions) obtenue
parla mise & plat de sa surface.

Pyramide abase carrée  Prisme & base friangulaire Prisme abase rectangulaire




image22.png




image23.png




image24.png




image25.png
Aréte

Sommet

Face




image26.png




image27.png
Pyramides :

s ont
comme base
unseul
polygone, qui
relle des
friangles.
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Prismes :

s ont comme
bases 2
polygones
isometriques
et paraliéles
reliés par des
rectangles.
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Théatre d'ombres





