L VOLEUR DE HOTS

Y

Instructions:

1- Mettre les cartes dans un sac (sac de voleur avec un signe de $, par exemple) ol une
boite.

2- Tour a tour, les éléves pigent une carte. L’¢éleve lit le mot sur la carte. S'il se trompe, il
doit remettre la carte dans le sac.

3- Si I'éleve pige une carte avec un voleur, il peut voler une carte a un ami de son choix.
Si I'éleve pige la carte « Jette un mot » ou « jette deux mots », il doit remettre la ou les
cartes dans le sac.

4- Le jeu se termine lorsqu’il n'y a plus de cartes dans le sac. Le gagnant est celui qui a le
plus de cartes.

Josianne Parent, orthopédagogue
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